7 Vi

Der Editor vi ist ein leistungsfahiger bildschirnentierter Editor. Bildschirmorientiert heil3t, das
der Editor den Text am Schirm anzeigt. Die Benugzder Cursortasten ist erlaubt.

vi [-option]... [datel]...

Die folgenden Optionen stehen zur Verfligung:

Option Bedeutung

-R Die Dateien werden nur lesend geoffnet.

-i Der Editor wird im Eingabemodus gestartet

+zeilennummer Es wird sofort zur genannten Zeilemmer gewechselt

+/suchmuster Es wird sofort zur ersten Zeilennummiédem suchmuster gewechsel
-wzeilen Die Fenstergr'd@e fur den vi auf eine ertdpende Zeilenanzahl festleg
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Der eigentliche Text ist im Fenster zu sehen. Bledm Zeilenanfang kennzeichnet eine
Leerzeile.

Man kann die Cursortasten verwenden um sich im bewtegen zu kdnnen. Eine unmittelbare
Eingabe an der Cursorposition (Einfigen von Testthicht méglich.

Der vi kennt die beiden Modi:

* Eingabemodus - der Text kann geandert (Text eimf{ifext tberschreiben) werden.

» Befehlsmodus - nimmt Befehle entgegen

* ex-Modus — komplexere Befehle kdnnen eingegebedewefz.B.: regulare Ausdriicke).
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:q Verlassen, ohne zu speichern (nur moglich wenn
seit der letzten Anderung vorher gespeichert
wurde).

:q! Verlassen, ohne zu speichern (Anderungen seit der
letzten Speicherung gehen verloren)

‘wq Speichern und beenden.

X Speichern und beenden.

7 Speichern und beenden.

Zum Wechsel in den Eingabemodus gibt es folgendehB=

Befehl Bedeutung

Einfugen vor der aktuellen Position

Einflgen am Zeilenanfang

Einfugen nach der aktuellen Position

Einfugen am Zeilenende
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Einfugen einer Zeile nach der aktuellen, Wechsel in die
Zeile

Einfugen einer Zeile vor der aktuellen, Wechsel in die Zeile

Wechsel in den Uberschreibmodus

Das nachste Zeichen l6scht das Zeichen am Cursor,
sofortige Ruckkehr zum Befehlsmodus

cobjekt Wechsel in den Eingabemodus bei Loschung von objekt,
maogliche Objekte sind Worter, Zeilen, Zeilenanfang oder -
ende und viele mehr.

Der Loschbefehl ¢ verwendet ein Argument, das uetbér nach dem c ohne Leerzeichen
getrennt einzugeben ist. Dieses Argument beschegiliypisches Textobjekt wie Zeichen, Wort
oder Zeile. Diese Objekte werden von einer ganzgheRvon Befehlen benutzt - beispielsweise
Ldsch- oder Kopierbefehlen.

Kirzel Objekt

Space Einzelnes Zeichen

Wort

Wort mit Sonderzeichen

Wort rickwaérts

Wort rickwaérts mit Sonderzeichgn

Bis zum Textende

Text bis zum Zeilenanfang

Text bis zum Zeilenende

Text bis zum Satzanfang

Text bis zum Satzende

Text bis zum Anfang des Absatzgs

Text bis Ende des Absatzes

Text bis zum Abschnittsbeginn
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Text bis zum Abschnittsende




Beispiel:
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Ldscht den Text von der Cursorposition bis zum Ateade, um anschlieRend in den

Eingabemodus zu wechseln.

Die Befehlsvielfalt macht den vi zu einem machtigaoer fir Anfanger auch gefiirchteten

Werkzeug.

Fir die Bearbeitung langerer Texte ist es wichith gm Text bewegen zu kénnen.

Befehl

Bedeutung

Zeile nach oben (wie 1)

Zeile nach unten (wie {)

Zeichen nach links (wie )

Zeichen nach rechts (wie -)

Zum Zeilenanfang (erstes Zeichen)

Zum Zeilenanfang (erstes sichtbares Zeichen)

Zum Zeilenende

Zum nachsten Wort in der Zeile

Zum néchsten durch Leerzeichen begrenzten Wort in der Zeile

Zum vorherigen Wort in der Zeile
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Zum vorherigen durch Leerzeichen begrenzten Wort in der
Zeile

Zum Dateiende

®

Zur Zeile nr

Zum Anfang des Bildschirms

Zur Mitte des Bildschirms

Zur letzten Bildschirmzeile

Zum vorigen Satz

Zum néachsten Satz

Zum vorhergehenden Absatz

Zum nachsten Absatz
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Zum vorhergehenden Abschnitt
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Zum nachsten Abschnitt

fzeichen

Zur ndchsten Position von zeichen (vorwarts)

Fzeichen

Zur nachsten Position von zeichen (ruckwarts)

tzeichen

Zur nachsten Position von zeichen (vorwarts), Cursor vor dem
Zeichen positionieren

Tzeichen

Zur nachsten Position von zeichen (rickwarts), Cursor vor dem
Zeichen positionieren

Befehl f, F, t oder T wiederholen

Strg F

Seite vorwarts blattern

Strg B

Seite ruckwarts blattern

Strg D

Halbe Seite vorwarts blattern




Strg U

Halbe Seite riickwarts blattern

.nummer

Cursor springt an in die Zeile nummer

Editoren missen neben der Texterfassung auch Vesgehieben, kopieren und Iéschen kdnnen.

Befehl Bedeutung

X Loscht das Zeichen am Cursor (Zeichen
im Puffer)

X Loscht das Zeichen vor dem Cursor
(Zeichen im Puffer)

dobjekt Loscht das Objekt (Objekt im Puffer)

dd Loscht die ganze Zeile (Zeile im Puffer)

nummerdd |Léscht nummer Zeilen (Zeilen im Puffer)

yobjekt Kopiert das Objekt (Objekt im Puffer)

vy Kopiert ganz Zeile (Zeile im Puffer)

nummeryy |Kopiert nummer Zeilen (Zeilen im Puffer)

p Fugt Pufferinhalt nach aktueller Zeile ein

P Fugt Pufferinhalt vor aktueller Zeile ein

Eine weitere Funktionalitat ist das Suchen und Ztse

Befehl Bedeutung

/muster Sucht nach muster im Text (vorwarts)
?muster Sucht nach muster im Text (riickwérts)
n Wiederholung der letzten Suche

N Wiederholung der letzten Suche, aber in

umgekehrter Richtung
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Suche nach der zugehdorigen Klammer
(wichtiges Hilfsmittel zum Editieren von
C-Quelltexten)

Geschriebene Texte lassen sich in den laufendeneli®@idgen oder Textteile gesondert

speichern.

Befehl Bedeutung

‘w [datei] Speichert den Text in datei

‘e datei Laden der angegebenen Datei zum Editieren. Die bisherige
wird aus dem Speicher entfernt.

:r datei Einfugen der datei in den aktuellen Text

n Die nachste Datei wird in den Speicher geladen.

Befehl Bedeutung

u Hebt die letzte Anderung des Puffers auf

U Hebt die letzte Anderung der aktuellen Zeile auf

J Verbindet die aktuelle Zeile mit der folgenden Zeile




Strg R Auffrischen des Bildschirmes

Ibefehl Ausfiuhren eines beliebigen Linux Befehls

:set option wert |Andern der vi internen Einstellungen

:map kirzel text |Definieren eines Makros (Tastenkiirzel)

:unmap kirzel |Aufheben der Makrodefinitionen

Wiederherstellung nach einem Absturz:

Ein System stirzt ab, wenn die Hardware oder date8yeinen Fehler begeht, und muss dann
wieder gestartet werden. Obwohl dies nicht haufikemmen sollte, schitzt vi den Benutzer vor
dem Verlust von Editierzeit, indem eine Kopie de#éts in einer Datei abgelegt wird. Die
sichere Kopie ist auch erhalten falls die Termeialihg unterbrochen wird. Die Datei kann durch
Gebrauch der Option -r beim Aufruf von vi zurickgewen werden.

Vi -r datei.txt

Um die Zeilennummer vor jeder Zeile ausgeben zselasnuss der folgende Befehl eingetippt
werden.

:set number



